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UN/VERSIDAD DE EXTREMADURA

PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA

Curso académico: 2026/2027

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 501023
Denominacion (espafiol) |Disefio Asistido por Ordenador II
Denominacion (inglés) | Computer Aided Design II
Titulaciones Grado en Ingenieria en Disefo Industrial y Desarrollo de
Productos (GIDIDP)
Centro Centro Universitario de Mérida
Médulo Materias comunes a la ingenieria (GIDIDP)
Materia Expresion Grafica (compartida con EG III y DAO I)
Caracter (OGbIlll)gI?;cg;la ECTS 6 Semestre | 4° (GIDIDP)
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Agustin Dominguez Alvarez 4 adomguez@unex.es
Lorenzo Garcia Moruno 7 lgmoruno@unex.es
Area de conocimiento | Expresion Gréfica en la Ingenieria
Departamento Expresion Grafica
Profesor/a coordinador/a | Agustin Dominguez Alvarez

Competencias / Resultados de aprendizaje

Competencias Basicas

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa
de argumentos v la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes
de indole social, cientifica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Generales

CG4 - Aportar a la formacion académico-profesional una dimension de responsabilidad y respeto a los
derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres, formacion que conlleve una toma
de conciencia acerca de la vinculacion necesaria entre el ejercicio de la actividad profesional y el
respecto a la diversidad y a los valores humanos, sociales, culturales, econdmicos, culturales y
medioambientales.

Competencias Especificas

CE1 - Fomentar las capacidades de abstraccion, deduccidn y razonamiento logico e inductivo.
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Competencias Transversales
(segun documento aprobado en Junta de Centro)

CT2. Pensamiento critico

CT4. Resolucion de problemas

CT6. Orientacion al aprendizaje

CT8. Uso de las TIC

Contenidos

Breve descripcion del contenido

e Técnicas de disefio tridimensional orientadas a la fabricacion.

e Obtencion de modelos validos para la Ingenieria Asistida por Ordenador

o Intercambio de informacion de los modelos generados mediante DAO a sistemas de CAE.

Temario

Contenido Teorico

Tema 1. Intercambio de informaciéon de modelos CAD
Gestion de una idea. Sistemas de Disefio Asistido por Ordenador orientados a la publicidad
del producto. Eleccién del entorno de trabajo mas apropiado.

Tema 2: Disefo tridimensional orientado a la comunicacion del producto

2.1. Modelado de geometrias: Primitivas. Operaciones de creacidon y edicion de
objetos. Seleccidon de objetos. Operaciones booleanas. Formas. Objetos extendidos.
Particulas. Transformaciones: mover, rotar, simetria, matriz y escala. Modelado inorganico.
Modelado organico.

2.2. Modificadores: Catdlogo de modificadores. Aplicacién de los modificadores mas
trascendentes. Sub-objetos. Modificadores paramétricos.

2.3. Luces y camaras: Tipos de luces y sus caracteristicas. Gestion de luces. Creacion,
edicién y gestion de camara.

2.4. Materiales: Tipos de materiales y sus caracteristicas. Mapas de bits y texturas.
Aplicacion de materiales. Mapeados. Creacion de nuevos materiales.

2.5. Edicion de imagenes y Fotomontaje: Motores de Renderizado. Configuracién de
Render. Incrementar la calidad de Render. Edicion de imagenes. Fotomontaje

Tema 3: Diseiio tridimensional orientado a la fabricacion

3.1. Moldes. Andlisis del Angulo de salida. Linea de Separacion. Superficies
desconectadas. Superficie de Separacion. Creacion de Nucleo-Cavidad.

3.2. Normalizacion orientada a la Fabricacion. Anotaciones en planos. Estados y
acabados Superficiales, Tolerancias dimensionales y geométricas

Contenido practico

1. Modelos 3D de escenarios de exterior
2. Modelos 3D de escenarios de interior
3. Aplicacion de texturas, modificadores e iluminacion.

4. Animacion de objetos inorganicos, renderizado y video.

Actividades formativas

. Horas . .
:?J;Snit;:r:gfjt:rﬂgl gG:‘:aPIL Actividades practicas ;\:gt;:ilg?:nii No presencial
Tema Total GG CH L o S TP EP
1 10 2 2 1 5
2 70 15 16 2 38
3 40 9 9.5 1 19.5
Evaluacion 30 2 - _ 28
TOTAL 150 28 27.5 4 90.5
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GG: Grupo Grande (85 estudiantes).

CH: Actividades de practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)

L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 estudiantes)

O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio de idiomas (20 estudiantes)
S: Actividades de seminario o de problemas en clase (40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, y lectura de bibliografia.

Metodologias docentes

e Clases expositivas de teoria y problemas: Presentacion de los contenidos de la
asignatura y planificacion de la participacién de todos los estudiantes en las distintas
tareas. Discusion de aspectos tedricos. Adicionalmente se realizaran charlas
divulgativas realizadas por expertos y/o empresas de la materia.

e Ensefianza participativa: Trabajos practicos en grupos medianos o pequefios.
Tutorizacion: Actividad de seguimiento para tutela de trabajos dirigidos, consultas de
dudas y asesoria en grupos pequefios o individuales.

e Aprendizaje autdbnomo mediante el analisis de documentos escritos, la elaboracién de
memorias, el estudio de la materia impartida y desarrollo de los supuestos practicos
planteados.

e Aprendizaje virtual. Uso de herramientas virtuales de comunicacién entre profesor y
estudiante e incluso entre los estudiantes entre si.

Resultados de aprendizaje

e Ser capaz de generar modelos 3D a partir del Disefio paramétrico asistido por Ordenador y
realizar ensamblajes o conjuntos.

e Redisefar y validar modelos 3D de un producto atendiendo a los movimientos, interferencia
de volimenes y colisiones que pudieran producirse durante su funcionamiento

e Crear escenas fotorrealistas simulando el funcionamiento o existencia de productos virtuales
en escenarios reales o imaginarios.

e Generar prototipos funcionales de modelos 3D virtuales.

Vinculados a Competencias Transversales

e Argumentar la pertenencia de los juicios que se emiten y analizar la coherencia de la propia
conducta, fundamentandose en los principios y valores que los sostienen, (CT2, nivel de
dominio 3)

e Utilizar su experiencia y criterio para analizar las causas de un problema y construir una
solucion mas eficiente y eficaz (CT4, nivel de dominio 2)

e  Cumplir los requisitos en el trabajo académico diario (CT17, nivel de dominio 1)

Sistemas de evaluacion

Evaluacion Continua

Instrumentos de evaluacion! Interv. | % Rec.?

(1) Examen. Se realizara al final del semestre y se pretende
medir el grado de asimilacién de resultados del aprendizaje y | (60-80) 70 SI
competencias adquiridas

(2) Realizacion de trabajos dirigidos, casos practicos y (10-20) 20 NO
problemas (se formara la competencia CT4.2)

\"2)

La nota final de la asignatura sera la suma de los tres instrumentos de evaluacion siguientes:
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(3) Asistencia y/o participacion del alumno en las
actividades programadas en la asignatura (se formard la | (10-20) | 10 NO
competencia CT2.3), en el aula, el campus virtual, etc.

(4) Exposicion oral de trabajos realizados (0-20) - -

y las horquillas no coinciden con los diferentes verificas.
(2) Recuperable: Actividad que computara en la nota de cada una de las convocatorias de examen.

correspondientes:

NOTA FINAL = 0.7*%(1) + 0.20%(2) + 0.10%(3)

a la que podra afadirse su correspondiente calificacion cualitativa: 0 - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 -

podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su nime
podra exceder del 5 % de los alumnos matriculados en una asignatura en el correspondiente
académico, salvo que el nimero de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra con
una sola Matricula de Honor.

(1) Las horquillas de la tabla son las que cumplen con los dos grados ya que es una asignatura compartida

La nota final sera la suma de la obtenida en cada uno de los apartados de evaluacion con sus porcentajes

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el que aparece en ¢l RD
1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno en cada una de las materias del plan de
estudios se calificaran en funcion de la siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresion de un degimal,

6,9:

Aprobado (AP), 7,0 - 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencion de Matricula de Honor

0 NO
urso
reder

Unica Prueba Final de Caracter Global
(seguin normativa de Evaluacion de la UEX)
(opcidn seleccionada por el alumno y comunicada en las tres primeras semanas del curso)

Aquellos alumnos que no pudieran acceder a la evaluacidon continua y asi lo indiquen en
primeras semanas del semestre de acuerdo con la normativa vigente (Art.4.6), seran evalu

asignatura.
Esto no eximird al alumno de la realizacion de la/s practica/s y o trabajo/s obligat

indicadas por los profesores.

Los resultados obtenidos por el alumno se calificaran en una escala numérica de 0 a 10.

as 3
ados

en una prueba final alternativa de caracter tedrico-practico sobre todas las competencias de la

DIOS

imprescindibles para la adquisicion de las competencias de la asignatura que seran previamente

Bibliografia (basica y complementaria)

Bibliografia basica

Localizacion de la Bibliografia: http://biblioteca.unex.es/buscar/bibliografia-recomendada-
nuevo

e Milton Chanes “3Ds Max 2013"” Coleccién Disefio y Creatividad. Anaya Multimedia
Libro eminentemente practico que aborda con todo detalle muchos de los conceptos
mas importantes acerca de este programa. Ademas, también trae un CD-ROM con
numerosos ejemplos y tutoriales.

e Daniel Marcelo Sergio Venditti “Manual Imprescindible de 3DS MAX 2012”. Anaya
Multimedia
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Perfecto manual de referencia para la asignatura. Guia ordenada y completa de las
capacidades del programa. Contiene también complementos descargables
gratuitamente.

Josep Molero “3D Studio Max 2012. Curso avanzado” Ed. Inforbooks
Maneja un gran volumen de conceptos, en sus mas de 1000 paginas. Muy completo
y ameno.

Bibliografia complementaria

José Maria Delgado "Photoshop CS6.
Manual Imprescindible Anaya". Manual dtil para la asignatura.

MEDIAactive “El gran libro de 3DS MAX 2012”. Ed. Marcombo

Excepcional libro de unas 800 paginas que parte de un nivel bastante basico y
concluye en los entresijjos mas profundos del programa. Incluye muchas imagenes,
ejercicios y tutoriales. Incluye también un CD de contenidos extras.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

EJERCICIOS con 3DS MAX .
http://abc.mitreum.net/?cat=22

Videos tutoriales:
https://www.youtube.com/watch?v=Fjk755fBcn0
https://www.youtube.com/watch?v=09sdRzrTqg-8




