PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA: FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES
CODIGO: 501430

CURSO ACADEMICO: 2024/2025



PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA

Curso académico 2024-2025

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 501430 ICréditos ECTS 6
Denominacion |Fundamentos de Computadores
(espaiiol)
Denominacion |Computer Foundations.
(inglés)
Titulaciones Grado en Ingenieria Telematica en Telecomunicacion.
Centro Centro Universitario de Mérida
Semestre 2 | Caracter Formacién Bésica
Médulo Formacidn basica
Materia [nformatica

Profesor/es
Nombre Despacho Correo-e Pagina web
Francisco Fernandez de Vega 36 fcofdez@unex.es Avuex
Radl Lérida Cintas 14 rlerida@unex.es Avuex
Area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores
conocimiento
Departamento [Tecnologia de Computadores y Comunicaciones
Profesor Francisco Fernandez de Vega
coordinador
(si hay mas de uno)

Competencias”*

Competencias basicas

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacidon secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos v la resolucion de problemas dentro de su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexiéon sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

CG4 - Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, y de
comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la

Los apartados relativos a competencias, breve descripcion del contenido, actividades formativas,

metodologias docentes, resultados de aprendizaje y sistemas de evaluacion deben ajustarse a lo recogido en la
memoria verificada del titulo y en la normativa de evaluacién (DOE 12 de diciembre de 2016)


mailto:fcofdez@unex.es

responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico de Telecomunicacion.

CG3 - Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que le capacite para el aprendizaje de
nuevos métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad de trabajar en un grupo multidisciplinar y en un entorno multilingiie y de
comunicar, tanto por escrito como de forma oral, conocimientos, procedimientos, resultados e
ideas relacionadas con las telecomunicaciones vy la electrdnica.

Competencias especificas

¥ ICE2 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores,
sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacién en
ingenieria.

¥ ICE7 - Capacidad de utilizar aplicaciones de comunicacion e informaticas
(ofimaticas, bases de datos, calculo avanzado, gestidon de proyectos,
visualizacion, etc.) para apoyar el desarrollo y explotacion de redes, servicios y
aplicaciones de telecomunicacién y electronica.

Competencias transversales

CT2. Pensamiento critico

CT3. Gestidn del tiempo

CT5. Toma de decisiones

CT7. Planificacion

CT9. Comunicacion verbal

CT11. Comunicacion en lengua extranjera
v |CT14. Sentido ético

v" |CT15. Comunicacion interpersonal

Contenidos

Breve descripcion del contenido*

Fundamentos del funcionamiento de un computador, sus mddulos y la interconexion de los
mismos. Tipos de almacenamiento y los conceptos de jerarquia de memoria. Niveles de
almacenamiento mas adecuados a un problema concreto. Principios de los sistemas
operativos.

Temario de la asignatura

Teoria

Denominacién del tema 1.- INTRODUCCION.

Contenidos del tema 1:
1.1.- Introduccion.
1.2.- Concepto de Computador.
1.3.- Arquitectura basica. Maquina de Von Neumann.
1.4.- Parametros caracteristicos del computador digital.
1.5.- Clasificacidn y aplicaciones de los computadores.
1.6.- Evoluciodn Histdrica de los Computadores.
1.7.- Resumen.




Denominacion del tema 2.-Representacion de la informacion.

Contenidos del tema 2:
2.1.- Tipos de datos.
2.2.- Representacién de la Informacion.
2.3.- Sistemas de Numeracion.
2.4.- Cddigos de Representacion.
2.5.- Operaciones con informacion binaria.
2.6.- Deteccidn de errores.
2.7.- Representacion interna de la informacion.

Denominacion del tema 3.-La memoria.
Contenidos del tema 3:

3.1.- Introduccion.

3.2.- Caracteristicas principales.

3.3.- Otras caracteristicas de la memoria.
3.4.- Jerarquia de memoria.

3.5.- Memoria principal.

3.6.- Memoria caché.

3.7.- Memoria secundaria.

3.8.- Memoria virtual.

Denominacion del tema 4.- Instrucciones y Direccionamientos.
Contenidos del tema 4:

4.1.- Esquema del funcionamiento de un computador.
4.2.- Elementos internos de un procesador.

4.3.- Temporizacion en la ejecucion de una instruccion.
4.4.- Gestion de las instrucciones de control.

4.5.- Concepto de interrupcion.

4.6.- Estructuras basicas de computadores.

4.7.- Niveles de descripcion de un computador.

Denominacion del tema 5.- Transferencias en la Ruta de Datos.
Contenidos del tema 5:

5.1.- La Unidad Aritmético-Ldgica.
5.2.- Subrutinas y la ruta de datos.
5.3.- La Unidad de Control.

5.4.- La Arquitecturas RISC.




Denominacion del tema 6.- El Procesador.
Contenidos del tema 6:

6.1.- Introduccion.

6.2.- Conceptos basicos.

6.3.- Memoria de control.

6.4.- La unidad de control microprogramada.
6.5.- Secuencionamiento de microinstrucciones.
6.6.- Generacion de direcciones.

6.7.- Ejecucion de microinstrucciones.

6.8.- Clasificacion de microinstrucciones.

Denominacion del tema 7.- Entrada/Salida.
Contenidos del tema 7:

7.1.- Conceptos generales.

7.2.- Interfaces o Controladores de Entrada/Salida.

7.3.- Entrada/Salida Programada.

7.4.- Interrupciones.

7.5.- E/S concurrente con la CPU.

7.6.- Clasificacion de los Dispositivos Periféricos.
7.6.1.- Dispositivos de E/S.
7.6.2.- Dispositivos de Memoria Secundaria.

Practica

Seminario/Laboratorio:

Descripcion de las actividades practicas del tema 1: Introduccion al lenguaje maq
y ensamblador en CODE-2.

1.1.- Introduccion.

1.2.- Formato de Instrucciones y Datos.

1.3.- Repertorio de Instrucciones Maquina.

1.4. Utilizacién de CODE-2.

1.5.- Ejemplos 1.

1.6.- Ejemplos 2.

Descripcion de las actividades practicas del tema 2: Ensamblador CODE-2.
2.1.- Ensamblador CODE-2.




2.2. Ejemplos Ensamblador.

Descripcion de las actividades practicas del tema 3: Introduccién x86-64.
3.1.- Arquitectura del Computador.

3.2.- Lenguajes de Programacion.

3.3.- Modos de Direccionamiento.

Descripcion de las actividades practicas del tema 4: Instrucciones NASM 1.

4.1.- Tipos de Instrucciones.
4.2.- Instrucciones de Transferencias de Datos.

4.3.- Instrucciones Aritméticas y de Comparacion.

Descripcion de las actividades practicas del tema 5: Instrucciones NASM 2.

5.1.- Instrucciones Logicas y de Desplazamiento.
5.2.- Instrucciones de Ruptura de Secuencia.
5.3.- Control de Flujo.

5.4.- Ejemplos.

Descripcion de las actividades practicas del tema 6: Llamadas al Sistema y BIOS.

6.1.- Llamadas al Sistema y BIOS.

Actividades formativas*

Horas de trabajo del | Horas . . o Actividad de .
alumno por té ma tebricas Actividades practicas seguimiento No presencial
Tema Total GG PCH | LAB | ORD | SEM TP EP
1 12,5 1,5 4 7
2 20 3 6 1 10
3 18 3 5 10
4 20 4 5 1 10
5 31 6 5 20
6 17 3 3 1 10
7 13 3 10
Evaluacion **| 3,5 5 10
18,5
TOTAL 150 27 33 3 87
% X

Indicar el nimero total de horas de evaluacion de esta asignatura.




GG: Grupo Grande (85 estudiantes).

PCH: practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)

LAB: practicas laboratorio o campo (15 estudiantes)

ORD: practicas sala ordenador o laboratorio de idiomas (20 estudiantes)

SEM: clases problemas o seminarios o casos practicos (40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, y lectura de bibliografia.

Metodologias docentes*

J Clases expositivas de teoria y problemas: presentacion de los contenidos de la
asignatura y planificacion de la participacion de los estudiantes en las diferentes tareas.

J Ensefianza participativa: Trabajos practicos en grupos medianos o pequefios.

J Tutorizacion: actividad de seguimiento y tutela de trabajos dirigidos, consultas y
asesoria en grupos pequefos.

J Aprendizaje autébnomo mediante el andlisis de documentos escritos, la elaboracion

de memorias y exposiciones, el estudio de la materia impartida y desarrollo de supuestos
practicos planteados.

J Aprendizaje virtual mediante el uso de herramientas virtuales de comunicacion
entre profesor y alumno.

Resultados de aprendizaje*

e Conocer los conceptos basicos sobre tecnologia de computadores (en particular, los
aspectos fundamentales del diseno légico, la representacion de la informaciéon en los
computadores y la aritmética de computadores), pudiendo asi comprender aspectos
mas complejos de la ingenieria de computadores.

e Manejar el hardware del computador y los sistemas software asociados de manera
efectiva y eficiente, pudiendo evaluar los sistemas hardware en términos de calidad
aportando posibles alternativas a un determinado problema.

e Dominar en detalle los fundamentos de los computadores, sabiendo con claridad cada
una de las unidades funcionales que los componen y su esquema de funcionamiento,
ademas tener conocimientos avanzados sobre los sistemas de memoria y de
entrada/salida, y sus medidas de rendimiento asociadas.

e Conocer el concepto de interrupcion, su relaciéon con la libreria de llamadas del Sistema
Operativo, y con la BIOS del Computador. Entender los mecanismos basicos de
Entrada/Salida.

Vinculados a las Competencias transversales

e Identificar, reconocer y aplicar los valores éticos y la sensibilidad moral (ct14, 2do nivel
dominio).

e Establecer relaciones dialogantes con compaferos y profesores, escuchando y
expresandose de forma clara y asertiva (ct15, 1er nivel dominio).




Sistemas de evaluacion*

La asignatura de Fundamentos de Computadores de 1° Curso del Grado en Ingenieria
Telematica se divide en una parte Tedrica, una parte de Seminario/Laboratorio y una serig
de Tutorias Programadas. Se valoraran los conocimientos adquiridos por los alumnos en
relacion con las competencias y objetivos de la asignatura.

Existen dos modalidades: Evaluacion Continua y Evaluacion Global.

Modalidad de Evaluacion Continua

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Examen. 45%
(Entre el 0 y el
70%)
Exposicion oral de trabajos | 0%
realizados. (Entre el O y el
40%)
Realizacion de trabajos dirigidos | 45%
(informes, casos practicos, | (Entre el 0 y el
ejercicios y problemas). 80%)
Asistencia y/o participacion en el | 10%
aula, en el aula virtual, en las | (Entre el Oy el
tutorias, etc. 30%)

Parte Teorica:

Examen (Teoria): (45% de la nota final - RECUPERABLE)

El examen de teoria consistird en una prueba escrita donde el alumno tiene que desarrollar
cuestiones de tipo tedrico o tedrico-practico, que podran ser de desarrollo extenso o bien de
respuesta corta, asi como resolver problemas. Para aprobar la parte tedrica sera necesario obtener
una puntuacion igual o superior a 5 en el examen.

Tutorias Programadas: (10% de la nota final - NO RECUPERABLE)

Durante el transcurso del curso habra que realizar una serie de trabajos correspondientes
a las Tutorias Programadas, de caracter obligatorio.

Parte Practica:
Seminario/Laboratorio (45% de la nota final - RECUPERABLE)

La actividad de Seminario/Laboratorio de la asignatura se podra superar mediante evaluacion
continua o mediante una prueba final. Para la evaluacion continua, se realizaran actividades
experimentales (en adelante a.e.) a lo largo del curso.
Al final del periodo de desarrollo de cada a.e., y cuando se le indique, cada estudiante debe
entregar un documento (el formato y los requisitos de entrega se haran saber por los cauces




adecuados) para que el proyecto sea evaluado. La realizacion sera de forma individual.

A aquellos alumnos que en junio tengan aprobada una de las dos partes, se les guardara la nota de
la parte aprobada hasta febrero del siguiente curso académico.

Modalidad de Evaluacion Global

Para aquellos alumnos que no puedan ajustarse al plan anteriormente
sefialado, por motivos de Trabajo o causa justificada, podran optar por la
opcion Unica prueba final de caracter global. Deberan comunicarlo en el
periodo establecido por la normativa Uex.

Siguiendo esta modalidad, el alumno podra alcanzar la misma nota
maxima que en la modalidad de evaluacién continua, un 10.

Parte Teorica:

Examen (Teoria): (50% de la nota final - RECUPERABLE)

El examen de teoria consistirda en una prueba escrita donde el alumno tiene que desarrollar
cuestiones de tipo tedrico o tedrico-practico, que podran ser de desarrollo extenso o bien de
respuesta corta, asi como resolver problemas. Para aprobar la parte tedrica serd necesario obtener|
una puntuacion igual o superior a 5 en el examen.

Parte Practica:

Seminario/Laboratorio (50% de la nota final - RECUPERABLE)

La actividad de Seminario/Laboratorio de la asignatura se podra superar mediante evaluacion
continua o mediante una prueba final. Para la evaluacion Unica, al final del semestre se realizara un

examen practico en el laboratorio de practicas.

A aquellos alumnos que en junio tengan aprobada una de las dos partes, se les guardara la nota de
la parte aprobada hasta febrero del siguiente curso académico.

Bibliografia

Bibliografia basica

1. Fundamentos de los Computadores. 92 Edicién. Thomson. Pedro Miguel Anasagasti.
1.S.B.N: 84-9732-294-0.

2. Organizacion y Arquitectura de Computadores. 72 Edicion. Prentice Hall. William
Stallings.

3. Introduccién a las Computadoras. Universidad de Extremadura. Departamento de
Informatica. Coleccion: Manuales de apoyo a la Docencia Universitaria. ICE de la UEX.
Isabel Garcia Mufioz, Pedro Luis Aguilar Mateos, Francisco Fernandez de Vega.

1.S.B.N: 84-88938-55-1.

4. Introduccion a la Informatica. 4@ Edicion. McGraw-Hill. Alberto Prieto Espinosa, Antonio




Lloris Ruiz, Juan Carlos Torres Cantero.

1.S.B.N: 84-481-4624-7.

5. Principios de Arquitectura de Computadores. Prentice Hall. Milles J. Murdocca, Vincent
P. Heuring.

1.S.B.N: 987-9460-69-0.

6. Fundamentos y Estructura de Computadores. Thomson. José M@ Angulo, Javier Garcia,
Ignacio Angulo.

1.S.B.N: 84-9732-180-4. )

7. 8088-8086/8087 Programacion Ensamblador en entorno MS DOS. Miguel Angel
Rodriguez-Roselld. ANAYA Multimedia.

8. Lenguaje Ensamblador para Computadoras basadas en INTEL. Quinta Edicion. Pearson
Prentice-Hall. Kip R. Irvine.

1.S.B.N: 970-26-1081-8.

1.S.B.N: 978-970-26-1081-6.

9. Assembly Language for x86 Processors. Seventh Edition. Pearson Prentice-Hall. Kip R.
Irvine.

ISBN-13: 978-0-13-376940-1

ISBN-10: 0-13-376940-2

Bibliografia complementaria

1. Breve Historia de la computacién y sus Pioneros. Fondo de Cultura Econémica — México.
Carlos A. Coello Coello.
[.S.B.N: 968-16-7106-6.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

Pagina web de la asignatura en el campus virtual de la Uex.

Horario de tutorias

Se podran consultar las tutorias en la pagina web institucional del Centro y en el tablén de
anuncios del profesor.

Recomendaciones

Asistencia continuada a clases, a tutorias programadas, y seguimiento participativo de la
asignatura.
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