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Curso académico: 2024/2025

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo? 502362 | Créditos ECTS iﬁﬁ;
Denominacion Tecnologia de Computadores
(espafol)

Denominacion (inglés) | Computer Technology

Titulaciones? Grado en Ingenieria Informatica en Tecnologias de la

Informacion

Centro Universitario de Mérida
Centro* http://www.unex.es/conoce-la-uex/estructura-

academica/centros/cum
Semestre 1 | Caracter |Formacién basica
Mddulo Mddulo Formacion Basica
Materia Informatica

Profesorado

Nombre Despacho Correo-e Pagina web
Josefa Diaz Alvarez 17 mjdiaz@unex.es http://cam
Mercedes Eugenia 16 mpaoletti@unex.es pusvirtual.e
Paoletti Avila s

Arquitectura y Tecnologia de los Computadores
Area de conocimiento | http://www.unex.es/conoce-la-uex/estructura-
academica/centros/cum/centro/departamentos

Departamento Tecnologia de los Computadores y de las Comunicaciones

Profesor/a Josefa Diaz Alvarez
coordinador/a®
(si hay mas de uno)

Competencias®

Competencias basicas

v’ CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

v’ CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio

1 En los casos de planes conjuntos, coordinados, intercentros, pceos, etc., debe recogerse la informacion
de todos los titulos y todos los centros en una Unica ficha.

2 Si hay mas de un codigo para la misma asignatura, ponerlos todos.

3 Si la asignatura se imparte en mas de una titulacion, consignarlas todas, incluidos los PCEOs.

4 Si la asignatura se imparte en mas de un centro, incluirlos todos

5> En el caso de asignaturas intercentro, debe rellenarse el nombre del responsable intercentro de cada
asignatura

6 Deben ajustarse a lo recogido en la memoria verificada del titulo.


http://www.unex.es/conoce-la-uex/estructura-
http://www.unex.es/conoce-la-uex/estructura-
http://www.unex.es/conoce-la-uex/estructura-academica/centros/cum
mailto:mjdiaz@unex.es
http://campusvirtual.es/
http://campusvirtual.es/
http://campusvirtual.es/
http://www.unex.es/conoce-la-uex/estructura-academica/centros/cum/centro/departamentos
http://www.unex.es/conoce-la-uex/estructura-academica/centros/cum/centro/departamentos
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v' CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética

v’ CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado

v’ CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

v' CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para
el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos, segun lo establecido en el anexo-2 de la Resolucién de 8 de junio de
2009 de la Secretaria General de Universidades (BOE de 4 de Agosto de 2009) en el ambito de
las Tecnologias de la Informacién.

v’ CG6 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéticas
centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segln lo establecido en el anexo-2 de la Resolucién de 8 de junio de
2009 de la Secretaria General de Universidades (BOE de 4 de Agosto de 2009) en el ambito de
las Tecnologias de la Informacion.

v CG8 - Conocimiento de las materias bésicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje
y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

v' CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias especificas

v’ CE2 - Comprensién y dominio de los conceptos béasicos de campos y ondas y
electromagnetismo, teoria de circuitos eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los
semiconductores y familias ldgicas, dispositivos electronicos y fotdnicos, y su aplicacion para la
resolucién de problemas propios de la ingenieria.

CE4 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CE5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los
sistemas informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién
de problemas propios de la ingenieria.

Competencias transversales

CT2. Pensamiento critico

CT3. Gestién del tiempo

v CT5. Toma de decisiones

v’ CT7. Planificacion

CT9. Comunicacion verbal

CT11. Comunicacién en lengua extranjera

CT14. Sentido ético

CT15. Comunicacién interpersonal

Contenidos®

Breve descripcion del contenido

Bloques logicos fundamentales del computador. Andlisis y disefio de componentes
combinacionales y secuenciales. Funcionamiento de los microprocesadores.

Temario de la asignatura

Unidad I. Logica Combinacional

Denominacién del tema 1: Introduccién. Representacion de la informacion. Algebra de
Boole. Puertas. Analisis de Circuitos Combinacionales.
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Contenidos del tema 1:

1.1.  Introduccion

1.2. Representacion de la informacion.
1.3. Algebra de Boole

1.4. Puertas Ldgicas

1.5. Analisis de circuitos combinacionales

Descripcion de las actividades practicas del tema 1: Instruccion en el manejo del
instrumental de laboratorio. Implementacion de funciones logicas con PUERTAS. Entrenador
digital y software de simulacion.

Relacion de Problemas Tema 1

Denominacion del tema 2: Sintesis de Circuitos Combinacionales. Circuitos Integrados.
Circuitos Aritméticos. Bloques MSI.

Contenidos del tema 2:

2.1. Sintesis de Circuitos Combinacionales
2.2. Circuitos Integrados

2.3. Circuitos aritméticos

2.4. Bloques MSI

Descripcion de las actividades practicas del tema 2:

Practica 2. Sintesis de Circuitos Aritméticos, implementacion de un sumador total de dos bits
con puertas Discretas. Manejo de software de simulacién

Practica 3. Implementacion de una funcion logica compleja con bloques MSI. Decd. 7442 y
MUX 74151. Entrenador y software de simulacién.

Relacion problemas tema 2

Denominacion del tema 3: Bloques de Memoria
Contenidos del tema 3:
3.1. Memorias de solo lectura (ROM)
3.1.1 ROM programables
3.1.2 Las ROM como modulos légicos universales
3.1.3 Matrices Logicas Programables. PAL y PLA

Descripcion de las actividades practicas del tema 3:
Practica 4: Instruccion sobre el uso de software de simulacidn de circuitos logicos.

Unidad II. Légica Secuencial

Denominacion del tema 4: Sintesis de Circuitos Secuenciales Asincronos.
Contenidos del tema 4:

4.1. Introduccion.

4.2. Clasificacion de Circuitos secuenciales

4.3. Representacion de Los Sistemas Secuenciales. Circuitos de Mealy y de Moore
4.4, Etapas/Sintesis de un Circuito Secuencial Asincrono

4.5 Ejemplos de sintesis.

Descripcion de las actividades practicas del tema 4:
Practica 5. Circuitos Secuenciales Asincronos. Disefo, Sintesis y Simulacion de un Sistema
Secuencial Asincrono con Biestables SR.

Relacion de problemas Tema 4

Denominacion del tema 5: Biestables.
Contenidos del tema 5:
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5.1 Definicion
5.2 Tipos de biestables y funcionamiento
5.2.1 Biestable S-R
5.2.2 Biestable T
5.2.3 Biestable D
5.2.4 Biestable J-K
5.3 Tiempos de establecimiento, mantenimiento y propagacion
5.4. Sintesis de Circuitos Secuenciales Asincronos con Biestables

Descripcion de las actividades practicas del tema 5:

Practica 5. Circuitos Secuenciales Asincronos. Disefio, Sintesis y Simulacién de un Sistema
Secuencial Asincrono con Biestables SR.

Relacion de problemas Tema 5

Denominacion del tema 6: Sintesis de Circuitos Secuenciales Sincronos.
Contenidos del tema 6:

6.1 Introduccion

6.2 Etapas/Sintesis

6.3 Sintesis de un Circuito Secuencial Sincrono con entradas

6.4 Sintesis de un Circuito Secuencial Sincrono sin entradas

Descripcion de las actividades practicas del tema 6:
Practica 6. Circuitos Secuenciales Sincronos. Disefio, Sintesis y Simulacion con Biestables J-K.

Relacion de Problemas Tema 6

Denominacion del tema 7: Bloques secuenciales. Contadores y Registros.
Contenidos del tema 7:
7.1 Contadores
7.2 Registros
Descripcion de las actividades practicas del tema 7:
Practica 7. Implementacién del contador Reversible Mod.5 con Biestables JK 7476 y Puertas.

Contenido Practico
Practica 1: Instruccion en el manejo del instrumental de laboratorio. Implementacion de
funciones légicas con PUERTAS.

Practica 2: Sintesis de Circuitos Aritméticos, implementacion de un sumador total de dos bits
con puertas Discretas.

Practica 3: Implementaciéon de una funcién ldgica compleja con bloques MSI. Decd. 7442 y
MUX 74151.

Practica 4: Instruccion sobre el uso de software de simulacidn de circuitos ldgicos.

Practica 5: Circuitos Secuenciales Asincronos. Disefio, Sintesis y Simulacién de un Sistema
Secuencial Asincrono con Biestables SR.

Practica 6: Circuitos Secuenciales Sincronos. Disefio, Sintesis y Simulacion con Biestables J-K.
Practica 7: Implementacion del contador Reversible Mod.5 con Biestables JK 7476 y Puertas.

Actividades formativas’

. Horas
Horas de trabajo del - o Actividad de No
alumno/a por tema gc:_[lapr:, Actividades practicas seguimiento | presencial
Tema Total GG PCH | LAB | ORD | SEM TP EP
1 19 6 3 0 10

7 Esta tabla debe coincidir exactamente con lo establecido en la ficha 12c de la asignatura.
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2 20 6 3 1 10

3 9 1 3 0 5
4 26 8 3 1 14

5 14 2 3 0 9

6 23 6 3 1 13

7 18 4 3 0 11
Evaluacion® 21 3 3 15
TOTAL 150 36 24 3 87

GG: Grupo Grande (85 estudiantes).

PCH: practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)

LAB: practicas laboratorio o campo (15 estudiantes)

ORD: practicas sala ordenador o laboratorio de idiomas (20 estudiantes)

SEM: clases problemas o seminarios o casos practicos (40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, Yy lectura de bibliografia.

Metodologias docentes®

1. Clases expositivas de teoria y problemas: Presentacion de los contenidos de la asignatura y
planificacion de la participacién de todos los estudiantes en las distintas tareas. Discusion de
aspectos tedricos. Adicionalmente se realizaran charlas divulgativas realizadas por expertos
y/o empresas de la materia.

2. Ensefanza participativa: Trabajos practicos en grupos medianos o pequefios.

3. Tutorizacién: Actividad de seguimiento para tutela de trabajos dirigidos, consultas de dudas
y asesoria en grupos pequefios o individuales.

4. Aprendizaje auténomo mediante el andlisis de documentos escritos, la elaboracién de
memorias, el estudio de la materia impartida y desarrollo de los supuestos practicos planteados.

5. Aprendizaje virtual. Uso de herramientas virtuales de comunicacion entre profesor y estudiante
e incluso entre los estudiantes entre si.

Resultados de aprendizaje®

e Conocer los conceptos basicos sobre tecnologia de computadores (en particular, los aspectos
fundamentales del disefio légico, la representacion de la informacion en los computadores y
la aritmética de computadores), pudiendo asi comprender aspectos mas complejos de la
ingenieria de computadores.

e Vinculados a las Competencias transversales

e Aplicar métodos sistematicos para tomar decisiones personales con coherencia, acierto y
seguridad. (ct5 ler nivel de dominio).

e Organizar diariamente el trabajo personal, recursos y tiempos, con método, de acuerdo a
sus posibilidades y prioridades. (ct7 1er nivel de dominio)

Sistemas de evaluacion®

Modalidad de evaluacion continua

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Examen. 55 %
(Entre el 0 y el 70%)
Exposicion oral de trabajos realizados. 0%
(Entre el 0 y el 40%)

8 Indicar el nimero total de horas de evaluacion de esta asignatura.



me=i]

UN/VERSIDAD DE EXTREMADURA

Realizacion de trabajos dirigidos (informes, casos practicos, 35%
ejercicios y problemas). (Entre el 0 y el 80%)
Asistencia y/o participacion en el aula, en el aula virtual, en 10%
las tutorias, etc. (Entre el 0 y el 30%)

Se realizara una prueba escrita estructurada en forma de apartados que incluiran varios
ejercicios o problemas de aplicacidn, sintesis/disefio o analisis, de las distintas familias de
circuitos logicos de dificultad adecuada a las capacidades que debe adquirir el estudiante.
La correccion se realizara sobre una puntuacion de 10. Cada apartado tendra asignada una
puntuacién que figurara junto a los enunciados.

o Realizacion de trabajos dirigidos:
Para superar la asignatura es obligatoria la asistencia a todas las practicas de laboratorio,
asi como la realizacion de una memoria de cada una de ellas. El estudiante que no haya
realizado todas las Practicas de laboratorio, o no haya obtenido la calificacion de apto en la
memoria de las mismas, debera superar un examen Practico global en el Laboratorio.

e Asistencia y/o participacion en el aula, en el aula virtual, en las tutorias, etc.
Se valora la participaciéon activa durante las diferentes sesiones tanto practicas como
tedricas.
Los trabajos ECTS podran consistir en la resolucion de problemas relacionados con la parte
tedrica de la asignatura o la realizacion de disefios practicos en grupo. Actividad no
recuperable, su no realizacion conllevara automaticamente una merma del porcentaje
correspondiente de la nota final.
Se podra realizar una exposicion individual de resultados.

Competencias Transversales

Las competencias transversales se evaluaran de forma continua tanto durante la realizacion de
las sesiones tedricas como practicas y ECTS.

Durante las sesiones tedricas y practicas los alumnos deben ir resolviendo problemas que les
permita ir adquiriendo los resultados de aprendizaje de la asignatura, para lo cual se hace
necesario tanto una distribucion del tiempo personal adecuada, como la adquisicion progresiva
de la destreza en cuanto a la toma de decisiones basadas en criterios objetivos.

Los hitos en las tutorias programadas ECTS sirven de referencia para comprobar el grado de
consecucién y, por tanto, detectar desviaciones y posibilitar la mejora de las competencias
transversales.

Si se detecta que el estudiante ha realizado plagio (presentar practicas ajenas como propias,
copiar durante el examen, presentar trabajos descargados de internet, etc.), tanto en la parte
practica como en el examen escrito, se aplicara una nota final un cero.

Para aprobar la asignatura el alumno debe sacar una nota superior a 5 tanto en la parte tedrica
como en la parte practica. Si una de las partes esta suspensa, sblo se considerara compensable
y se aplicara la ponderacion, si la nota de dicha parte es superior o igual a 4,5.

Modalidad Global
Para los alumnos acogidos a la opcion de prueba Unica final se arbitra el siguiente procedimiento:

1. Realizacion al final del semestre de un examen final correspondiente a la parte tedrica
cuyo peso es el 55% de la nota de la asignatura.

2. Realizacion de un examen practico global en el laboratorio con un peso del 35% de la
nota.

3. El 10% corresponde a la realizacion y entrega de los trabajos tutorizados.

Bibliografia (basica y complementaria)




me=i]

UN/VERSIDAD DE EXTREMADURA

Bibliografia basica

e T.L. FLOYD, Fundamentos de Sistemas Digitales, Editorial: Prentice Hall (92 Edicion).

¢ A.LLORIS-A.PRIETO, Sistemas Digitales, Editorial Mc Graw Hill.

e Garcia Zubia, Javier. Angulo Martinez, Ignacio / Angulo Usategui, José Maria. Sistemas
digitales y tecnologia de computadores. Madrid Thomson 2007.

Bibliografia complementaria

. CHARLES H. ROTH, Ir, Fundamentos de Disefio Ldgico, Editorial Thomson(52 Edicion).

« JAVIER GARCIA ZUBIA, Problemas Resueltos de Electrénica Digital, Ed. Thomson

* J.M2 ANGULO-].GATCIA, Sistemas Digitales y Tecnologia de Computadores, Ed. Paraninfo.

* M.A,VEGA-J.M.SANCHEZ,Introduccion a los Sistemas Digitales,Ed. Manuales UEX(n° 42)

e R.L. TOKHEIM, Principios Digitales, Editorial: Mc.Graw — Hill.

* E. MANDADO, Sistemas Electrénicos Digitales, Editorial: Marcombo.

o F. ALDANA, R. ESPARZA, P.M. MARTINEZ, Electrénica Industrial: técnicas digitales. Editorial:
Marcombo.(agotado)

¢ J.M. ANGULO Electrénica Digital Moderna, Editorial: Paraninfo.

e M. N. HORENSTEIN, Circuitos y Dispositivos Microelectronicas, Editorial: Pearson Education..
e J. P. HAYES. Disefio Ldgico Digital. Addison-Wesley. H: TAUB — D. SCHILLING, Electrdnica
Digital Integrada, Editorial: Marcombo

Otros recursos y materiales docentes complementarios

Campus virtual de la asignatura: http://campusvirtual.unex.es
* Libros electrdnicos https://books.google.es/

« www.ieh.ch International Electrotechnical Commission

e www.iso.org International Organization for Standardization
* www.ieee.org Institute of Electrical and Electronic Engineers



http://campusvirtual.unex.es/
https://books.google.es/
http://www.ieh.ch/
http://www.iso.org/
http://www.ieee.org/
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