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Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Cédigo 501429 | Créditos ECTS |6
Denominacién Estructuras de datos y de la Informacién
(espanol)
Denominacién Data Structures and Information
(inglés)
TrleElerEs Grado de Ingenieria Informétiga. en Tecnologias d.e la.I,nformaci()n
Grado de Ingenieria en Telemaética en Telecomunicacién
Centro Centro Universitario de Mérida
Semestre 2 | Caracter |Obligatorio
Médulo Formacion Bésica
Materia Informatica
Profesor/es
Nombre Despacho Correo-e Pagina web
Luis J. Arévalo Rosado 9 ljarevalo@unex.es
José Enrique Moguel Marquez enrique@unex.es
Area de Lenguajes y Sistemas Informaticos
conocimiento
Departamento De Ingenieria de Sistemas Informéticos y Telematicos
Profesor Luis J. Arévalo Rosado
coordinador
(si hay mas de uno)

Competencias

Competencias basicas

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en
un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de
una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de
la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area
de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones
a un publico tanto especializado como no especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales de Informatica

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software
para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de
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acuerdo con los conocimientos adquiridos, segun lo establecido en el anexo-2 de la
Resolucién de 8 de junio de 2009 de la Secretaria General de Universidades (BOE de 4
de Agosto de 2009) en el dmbito de las Tecnologias de la Informacién.

CG6 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas
centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en el anexo-2 de la Resolucién de 8 de
junio de 2009 de la Secretaria General de Universidades (BOE de 4 de Agosto de 2009)
en el ambito de las Tecnologias de la Informacién.

CG8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten
de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia
y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos,
habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias generales de Telematica

CG3 - Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que le capacite para el
aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG4 - Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad,
y de comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico de
Telecomunicacién.

CG9 - Capacidad de trabajar en un grupo multidisciplinar y en un entorno multilingte y
de comunicar, tanto por escrito como de forma oral, conocimientos, procedimientos,
resultados e ideas relacionadas con las telecomunicaciones y la electrénica.

Competencias especificas de Informatica

CE2 - Comprensién y dominio de los conceptos bdasicos de campos y ondas y
electromagnetismo, teoria de circuitos eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico
de los semiconductores y familias légicas, dispositivos electrénicos y foténicos, y su
aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

CE4 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CE5 - Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de
los sistemas informaticos, los fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la
resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Competencias especificas de Telematica

CE2 - Conocimientos béasicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CE7 - Capacidad de utilizar aplicaciones de comunicacién e informaticas (ofimaticas,
bases de datos, calculo avanzado, gestién de proyectos, visualizacién, etc.) para apoyar
el desarrollo y explotacion de redes, servicios y aplicaciones de telecomunicacién y
electrénica.

Competencias transversales

>

CT3. Gestién del tiempo

CT11. Comunicacién en lengua extranjera
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Temas y contenidos

Breve descripcion del contenido

Programacion Orientada a Objetos. Estructuras de Datos Lineales. Estructuras de Datos Complejas. Introduccion
a la Ingenieria del Software.

Temario de la asignatura

TEORIA
TEMA 1 Programacion Orientada a Objetos
Contenidos del tema 1:
- Introduccién a la ingenieria del Software
- Introduccion a los tipos abstractos de Datos (TADS)
- Programacion Orientada a Objetos.
®  Conceptos basicos.
®  Herencia.
®  Polimorfismo.

TEMA 2: Complejidad
Contenidos del tema 2

1. Conceptos fundamentales
2. Complejidad de los algoritmos de ordenacién y de biisqueda

TEMA 3: TAD's lineales
Contenidos del tema 3
® Introduccion.
® Introduccién a la complejidad
® Tad Pilas.
® Implementacion estatica
® Implementacion dindmica
® Colas
® Implementacion estdtica
® Implementacién dindmica
® Listas
® Implementacion estatica
® Implementacién dindmica
®  API de colecciones en Java

Tema 4: TADs Funcionales
Contenidos del tema :

1. Introduccién

2. Conjuntos

3. Diccionarios

4. Tablas de dispersion

Tema 5: TADS no lineales:

Contenidos del tema 5:
® Introduccioén a las estructuras de datos no lineales.
e Arboles AVL
® Introduccién a Grafos.

PRACTICAS

Préctica 1: Introduccién a Java

Prictica 2: Arrays y String en Java

Practica 3: Programacion Orientada a Objetos
Practica 4: Composion

Practica 5: Herencia
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Practica 6: Interfaces

Préctica 7: TAD Lineales I
Practica 8: TAD Lineales II
Practica 9: TADLineales III
Préctica 10: TADLineales IV
Préctica 11: TAD Funcionales
Préctica 12: TAD Arbol
Préctica 13: TAD Arbol
Préctica 14: TAD Arbol
Practica 15: Examen de practica

Actividades formativas*

Horas de trabajo | Horas ACtZ’idad
del alumno por tedrica | Actividades practicas segui:\ient No presencial
tema s o
Tema Tota GG PCH | LAB |ORD | SEM TP EP
|
Presentacion | 3 1 - - 2
1 38 6 12 1 19
2 6 2 - - 4
3 34 5 8 1 20
4 20 5 2 1 12
5 24 8 6 - 10
Evaluacion del 25 3 2 20
Conjunto
TOTAL 150 30 30 3 87

GG: Grupo Grande (85 estudiantes).

PCH: practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)
LAB: practicas laboratorio o campo (15 estudiantes)
ORD: practicas sala ordenador o laboratorio de idiomas (20 estudiantes)
SEM: clases problemas o seminarios o casos practicos (40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, y lectura de bibliografia.

Metodologia

Clases expositivas de teoria y problemas: Presentacién de los contenidos de la asignatura y
planificacién de la participacién de todos los estudiantes en las distintas tareas. Discusién de
aspectos tedricos. Adicionalmente se realizaran charlas divulgativas realizadas por expertos y/o
empresas de la materia.

Ensefianza participativa: Trabajos practicos en grupos medianos o pequefios.

Tutorizacion: Actividad de seguimiento para tutela de trabajos dirigidos, consultas de dudas y
asesoria en grupos pequefios o individuales.

Aprendizaje autonomo mediante el analisis de documentos escritos, la elaboracién de memorias, el
estudio de la materia impartida y desarrollo de los supuestos practicos planteados.

Aprendizaje virtual. Uso de herramientas virtuales de comunicacion entre profesor y estudiante e
incluso entre los estudiantes entre si.

La formacién de las competencias transversales consistira

Sentido ético: En las primeras sesiones tedricas y practicas se hard hincapié en un decélogo de
sentido ético que iran desde el buen compartimiento y educacién hasta como deben presentar los
distintos trabajos de la asignatura. Su evaluacion repercutird como penalizacién en las entregas de
laboratorios.
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®  Gestidn del tiempo: Se realizard una actividad practica en grupos, donde el objetivo principalmente
serd que el estudiante distribuya el tiempo de manera ponderada en funcién de las prioridades,
teniendo en cuenta los objetivos. Al tratarse de una actividad préctica, su evaluacion se realizara en
el apartado “Actividades de Laboratorio” como una entrega mas.

Resultados de Aprendizaje

Conocer los elementos bésicos de la programacién (paradigmas, estructuras de control, estructuras de datos,
lenguajes, algoritmos, etc.) y aplicarlos de forma eficiente y correcta en la resolucién de problemas.
Establecer objetivos y prioridades, planificar y cumplir la planificacién en el corto plazo (cada dia, cada
mes) (ct3, ler nivel dominio)

Comunicarse correctamente de forma verbal y escrita en una lengua ajena en intercambios cotidianos y
textos sencillos. (ct11, ler nivel dominio)

Sistemas de evaluacion

Modalidad de Evaluacion Continua

Se valorardn los conocimientos tedricos-practicos adquiridos por el alumno o alumna en relacién con las
competencias y objetivos de la asignatura, asi como su grado de participacién en el proceso educativo. La
evaluacion se realiza de acorde a la memoria verificada en los siguientes puntos:

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Examen de certificacion. 50,00 %
Exposicién oral de trabajos realizados. 0,00 %

Realizacién de trabajos dirigidos (informes, | 50,00 %
casos practicos, ejercicios y problemas).
Asistencia y/o participacién en el aula, 0,00 %
en el aula virtual, en las tutorias, etc

OPCION A: Evaluacién continua

- Actividades de laboratorio (AL)(15%). (Recuperable) (Trabajos)

Se valorara la entrega de las actividades solicitadas en laboratorio.
- Actividades de Grupo Grande (AG)(10%). (Recuperable) (Examen)

Se valorard la entrega de distintas actividades realizadas en clase o fuera de ellas relacionadas con el contenido
impartido en GG (Test, cuestionario,..)
- Entregas de Laboratorio (PL)(35%). (Recuperable) (Trabajos)

Se realizara una o varias practicas que requeriran la redaccién de una memoria por parte de un alumno.
Nota: En cualquier convocatoria se podra o bien solicitar una entrega de practicas adicional o un examen practico
para demostrar la autoria de las practicas.
- Examen final (EF)(40%). (Recuperable) (Examen)

Se realizara una prueba final por escrito que recogera tanto los contenidos teéricos como practicos de la
asignatura.

Nota final = AL*0,15+ AG*0,1 + PL*0,35 + EF*0,40

Nota:
® En el examen final se debe tener una calificacién minima de 4 sobre 10 para aprobar la asignatura
®  Se debe tener entrega las practicas finales (PL) y aprobadas para aprobar la asignatura.
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Modalidad de Evaluacion Global

Por cada convocatoria, y durante el plazo establecido por el CUMe, el estudiante debera notificar al profesorado
que opta por esta evaluacion, en caso contrario se evaluara por evaluacion continda.

- Entregas de Laboratorio (PL)(40%).
Deberd entregar la practica final funcionando correctamente y realizar una modificaciéon sobre la misma. La
evaluacion se realizara sobre la entrega realizada.

- Examen final (EF)(60%).
Se realizard una prueba final por escrito que recogera tanto los contenidos tedéricos como practicos de la
asignatura. Este examen podra ser distinto al examen de la evaluacién continua.

Bibliografia, material didactico y otros recursos

Bibliografia o documentacién de lectura obligatoria*
® Piensa en Java. 4* Edicién. Pearson Prentice Hall. ISBN 13: 9788489660342

Bibliografia de apoyo*
Core Java 2 Vol I. Fundamentos. Pearson Prentice Hall/Sun. ISBN 13:9788420548326
® Core Java 2. Vol II. Caracteristicas Avanzadas. Pearson Prentice Hall/Sun.ISBN 13: 9788483223109
®  Programacion, Algoritmos y ejecicios resultos en Java. Pearson Prentice Hall. ISBN 13:
9788420540245
® Estructuras de datos con Java. Disefio de estructuras y algoritmos. Pearson Addison Wesley. ISBN 13:
9788420550343

Otros recursos y materiales docentes complementarios

® Aprenda Java como si estuviera en primero. Manual en PDF.




